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'CAPITOLUL 1. INTRODUCERE

1.1. Prezentare generala

Interfata 1, pe scurt IF1, inglobcaza de fapt pe o singurd placheta de circuit imprimat

trei interfefe: cu discul flexibil (sau floppy), cu o linie seriala standard CCITT V24 s1 0
interfa{d mai putin obignuitd care permite cuplarea mai multor HC-uri printr-o singura
pereche de fire torsadate, conexiune denumita refea. ) , )

Interfata de floppy permite cuplarca a pina la doua minidrive-uri (5.25 toli) 40 de piste
realizind o capacitate formatata de 320 kiloocte{i pe ambele fete ale discului flexibil, spafiu
care poate fi utilizat pentru a memora pina la 64 de fisiere distincte. o '

Rata medie de transfer a discului estc de 25 pina la 30 de ori mai mare decit a interfefei
standard de casetd magnetici. Daci mai adaugim la aceasta si accesul aleator lainformatii
(timpul maxim-de acces la un sector de disc este de circa 1.7 secunde), este imposibil sd
nu remarcam avantajele majore fa{a de interfata de caseta.

Interfata seriali rezolva, in principal, problema cupldrii unei imprimante la 1{C, dar
poate fi folosita si pentru a transfera datecu orice alt tip de calculator.

Intcrfata de retea ofer# o solufie pentru una din aplicatiile posibile ale calculatoa. elor
HC: invatamintul. Cuplate intr-orefea de pini la 64 de sisteme, refeaua HC-urilor dintr-o0
sald de laborator informatic poate usura atit sarcina profesorului, cit si sarcina elevilor.

Viteza de transfer a informatici prin refea este de 80 kilooctefi pe secunda. Trans-
ferurile de date se facin blocuri cu lungime variabila (maxim 255 octetg, insolite de blocuri
de control care specificd adrese sursd/destinafie, numir bloc, etc. Protocolul este suficient
de cuprinzitor pentru a permite schimbul simultan de mesaje intre oricite noduri ale rejelei
folosind numai doua fire torsadate pentru a lega nodurile intre cle.

Din punct de vederc al programarii, IF1 sc integreaza in sistemul BASIC al cal-
culatorului HC, oferind fie noi instructiuni, fic cxtensii ale instrucjiunilor existente. Ex-
tinderea limbajului BASIC se face fara nici o modificare a placii de baza. interfata 1
interceptind prin hardware rutina de eroare din placa de baza.

Cele trei interfefe oferd pe linga facilitdfi de incircarc salvare programe si date,
comenzi pentru manipularea de figicre, ceca ce oferd o noud dimensiune in stocarea §i
regasirca datelor folosind programe scrise in BASIC.

Interfata 1 se poate atasa la orice calculator din seria HC (HC 85, HC 90, HC 91...) si
chiar la alte tipuri de calculatoare care au ca soft de baza Basic-Sinclair, cu amendamentul
ca magistrala de procesor sa fie scoasd pe EDGE concctor. Denn desubliniat este faptul
1c'a interfata poate ﬁ_ac}lonalé_sj in CP/M, dacd se cupleaza la HC 91. Daca ati cuplat IF1
a un HC 91 51 doriti sa lucrai in CP/M, consultati anexa 7 din prezentul manual.

1.2 Unitatea de disc flexibil

- ’Inlrcrfz‘a(u dT :lllsc flexibil este realizata cu un controler de disc flexibil 8272 (FDC) care
astgura scmnal de comandi pentru interfafarca procesorului cu 2 unitagi de disc. Acest

circuit poate lucra fic in format simpla densitatc (FM IBM i 3 :
. . : ¢ sau in format dubla densit:
(MFM), inclusiv dubli fata P ) t cnsitale

. Asacum am aritat
disc flexibil de 320K,
] e o A - ; i 1
Atentie!’ Nu porniti sau o rifi calculatorul avind discUL introdus in unitatca de dise,

:‘(‘ltg;:\i&l‘ilg‘d’e pe dif*f{ pot [t distruse. Discul folosit este de 525" si se pot folosi fic DD /DY
M densitate/dubla fati) fic SD/SS (simpla densitate/simpla fafd).Nu folositi discurj

in paragraful precedent, IF1 este dotatd in general cu o unitate -

3
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OT tip EC 5288 SS/SD, EC 5289 SS/DD, 5253 E etc.

HD. Recomandim dischete 1Z Jicse stiute urma toarcle lucruri:

Pentru-a lucra cu discul treb

I- Inserarca disculuy tatea de disc cu eticheta in sus (cu gaura de index si cea de

Discul se introduce in uni ]
rotectie la scriere in stinga). Dac
a scriere.

decupajul din stinga este acoperit, discul este proteja

II - Mampul?lljt’«;)1 if'ﬁf‘ggsta san creion pentru a scrie eticheta discului (folosii creion

a. Nu folosif1
carioca). _ . )

" b. Nu z)uneti agrafe pe marginea discului. _

c. Nu atingefi par{i expuse ale suprafefei magnetice. e

d. Nu incercaf1 s curafafi suprafafa magnetica in nictunicl.

e. Nu apropiafi magnei de disc. e

f. Introduceti discul in plic dupascoaterea din unitate.

. Protejati discul de lichide , praf si scrum de figara. S 2
E. Pistrati discul la o temperatura intre 10° C 155" Cs10 umiditate relativi intre 8%

5i 80%.

-1.3. Punerea sub tensiune

_ Tensiunea de alimentare este de 220 Vef +10% - 15% cu o frecventd 50Hz +1Hz
-1Hz. Puterea electrica absorbita de la refea depinde de la un model la altul, fira a depisi
50W in configuratie UC +1IF1 cu o unitate de £sc flexibil. '

Modul de alimentare este diferit de la un model la altul.
Pentru exemplificare va prezint cele doud variante standard:

a: cu alimentare separatd (HC8S, HC90).

/[ cas | 142 AL | [monl
[ extensie bus —I

+9DC

+5V ,

extensie bus floppy 232 net

Fig. 1. Vedere din spate acalculatoarelor HC 85, HC 90.

Am folosit urmitoarele simboluri :

+9VDC - este 0 mufa jack mamai in care se introduce ﬁsa alimentatorului de HC.

CAS - mufa pentru cuplat casetofonul,
ﬁ%; 2 - concc{or J%yS[le (dubleazi tastele numerice)
- conector video; i >ni
TIL 520 video e ; €0: s¢ pot cupla monitoare RGEB alb negru sau color, monitor

Z\gv - nll}lfa televizor canalul 8. .

_ - alimentator interfaga 1 (de 1

232 - interfata seriali. e j¢o12.UDE),

net - network refea de 2-64 HC-uri.

Beb
B
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Retineti faptul cd HC-ul nu functioneazi daca nu alimentati si interfata 1.

b: alimentare din aceeagi sursa:

Calculatorul se alimenteazi cu + 9VDC (mufa AL) din UDF.

Aceasti alimentare merge si la IF1 nemaifiind necesard alimentarea separat a IF1 cu
+5V cain fig. 1.

Este posibil ca o perioada si vindem HC91 si Extensie cu alimentir separate.

In acest caz cei doi conectori vor fi diferentiati prin puncte de vopsca diferitd: un punct
pe carcasa conectorului §i unul de aceeasi culoare pe carcasa calculatorului.

CAPITOLUL 2. PRIMELE OPERATII CU MINIDISCUL

 Auto-run

Dupi ce afi terminat de instalat Interfafa 1 i Minidrive-ul sinteti curios sa aflati ce
programe vi asteaptd pe discul de demonstraie. Pentru aceasta, inserati discheta in

Minidrive (sau daca aveti doua Minidrive-uri, in Minidrive-ul 1), si introduceti:
NEW
urmat de:
RUN (si CR)

Aceste comenzi vor declansa incircarea automatd gi rularea primului program de pe
floppy. Dupi ce afi terminat de privit acest program, scriefl intre ghilimelele din josul
ecranului titlul unu1 program, apoi apasati CR.

Catalogul

_ Pentru a afla ce alte programe se gasesc pe floppy-ul de demonstratie, introduceti
. instrucfiunea CATalog:

CAT1

unde 1 identifici numarul Minidrive-ului pe care il folosifi

in aproximativ 3 secunde pe ecranul televizorului se va afiga:
- un catalog al tuturor numelor fisierelor memorate pe discheta
- spatiul rimas disponibil pe discheta (in kilooctefi)

Incircarea programelor
amului pe care vreti sé-1 executafi in

3 incdrcarea progr e :
Urmaitorul lucru de facut este P apoi introduceti:

continuare. Pentru asta alegeti mai intii un program,
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LOAD *"d";1;"nume"

unde "nume" cste numele programului pe care l-ati ales
cy ik midlrive folositi ,
ik "d";1 identifica ce Minidrive folos = s R
! te({u"lalg:;;tunicﬁ calculatorului cé folosifi un Minidrive §i nu interfata obisny;
S -
caseta

Ade

Dupa 0 scurl pauzd, ecranul va afisa mesajul OK (dar fard numelec

e Programuly;),
Puteti acum lansa programul in executie (cu RUN). ;

CAPITOLUL 3. UTILIZARE MINIDISC PENTRU PROGRAME

Salvare, verificare, incircare si comasare programe

fn manualul de utilizare HC afi gasit instructiunea SAVE, care salvcaza programe pe
caseta. Salvarea programelor pe discheti este la fel de simpla. Pentru exemplificare vy f

folosit programul de mai jos, denumit Pitrate. El i pareste numcrele de

la 11a 10 impreung
cu patratele lor.

10 REM Patrate
20FORn=1TO 10
30 PRINT n,n*n

40 NEXT n

Pentru a salva acest program pe casetd, ati fi introdus:

SAVE "Patrate"

Pentru a-1 salva pe discheta din Minidrive-ul 1, i

SAVE *'d";1;"Patratc"

ntroduceti:

Dupi citeva secunde in care marginca ccranului va clipi, programul va fi salvat.
(Numele p rogramelor memorate pe floppy pot avea o lungime maxim3 de 11 caractere).

Asa cum probabil v-afi imaginat deja, puteti verifica corecta Inregistrare a programului
pe floppy introducind:

VERIFY *'d":1;"Patrate"

Ecranul va afiga mesajul OK.
Puteti incirca acum programul Patrate introducinds

NEW

.+ urmat de:

. S LOAD *"d";l;"Patrate"
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in continuare, pentru a face ca programul si se lanseze automat, incercafi si
introduceti: ,

SAVE *'d";1;'Patrate2" LINE 10

apoi:

NEW

si apot:

LOAD *"d";1;"Patrate2"

<

Minidrive-ul poate fi folosit si pentru a comasa programele.
Introduceti:

NEW

urmat de:

100 REM alte Patrate
110 FORn=11TO 20
120 PRINT n,n*n

136 NEXT n

si acum introduceti:

MERGE *"d";1;"Patrate"

si programul Patrate va fi adaugat la listing, _
Pe scurt, asa cum v-ati dat deja seama, sintaxa folositd pentru obignuita interfafd de

caseta (explicata in sectiunea "Memorare pe banda" din manualul de programare BASIC)
se aplica si la Minidisc.
Stergerea programelor

i presupuncm c afi terminat de lucrat cu programul Patrate. Pentru a-l sterge,
mtroduceti:

ERASE "d";1;"Patrate”
(Cainainte, "d";1 indica ce Minidrive [olositi).
In timpul executiei intrucgiunii ERASE, marginea ecranului va clipi.
Formarea discurilor

_Inainte de prima utilizare a unei dischete, inseraji-o intr-un Minidrive (de exemplu
Minidrive-ul 1) si introducei: ’

B
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FORMAT ndﬂ;l

d"1 identifici Minidrive-ul pe care il folositi (in acest caz Minidrive-u] 1).

Formarea unui disc dureazi aproximativ treizeci de secunde. In timpy] acesta, myy. -

. , : iniba la inceput, si va reveni putin inainte de afisarea mesaiy
OK?aP?'gl;:?;uulhclilesfo‘rlfn:(r:l;lconsté din inIi)tiQIizarea ﬁeci't.relvpls.te de pe dlscheté, prin scrijer];g
cimpurilor de identificare §i date corespunzatoare ﬁ;carmtrselctgll'. 3{)8 If(ormarea ung;
piste, fiecare sector in parte este citit, verificind suma de cont c(l)i - Mesaj apare nymg;
dacd toate sectoarele au putut fi citite corect (nu se accepta discuri cu sectoare Cronate),

Formarea unei dischete nu trebuie repetata niciodatd, si pentru ca prin formareg unuj
disc se pierde orice a fost inregistrat pe el.
Apdsafi acum;

CAT1

unde 1 identifici numarul minidrive-ului pe care il folositi

Dupa citeva secunde, in care timp marginea ecranului va clipi, va apare mesajul de
eroare: | - \

File not found

care semnific3 faptul ci floppy-ul nu contine nici un program.

Capacitatea unui disc este de 318 kiloocteti, plus 2 kiloocteti pentru zona de catalog,
gestionat3 de sistem.

Instalarea facilitatii de auto-run

Putin mai inainte ai folosit facilitatea de auto-run pentru discul de demonstratie. Daci
avef1 un program pe care il folositi adesea, v puteti stabili propria facilitate de auto-run,

astfel incit s3 nu mai introduceti instructiunile LOAD §i RUN Acestea sint regulile de
urmat:

- programul trebuie s3 aibd numele run;

- discheta trebuie folosita in Minidrive-y] | &
- facilitatea trebuie folosit fie imediat dupa punerea sub
tensiune, sau imediat dupi comanda NEW.

Astfel, introducei programul respectiv, urmat de comanda:

SAVE *'d";1;"run" LINE numair

‘unde numir este numdrul liniej de start. Numele run trebuje introdus liters cu litera. Nu
apisati tasta RUN, '

- Acum introduceti;
NEW

10
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urmat de:

RUN

adicd tasta RUN, si nu numele programului.

CAPITOLUL 4. DATE, CANALE SI CAI

o _
Frecum stifi, un program este un set de operatii care se executd atunci cind apasafi
RUN. Datele, pe de alta parte, sint orice colecltie de litere, numere sau simboluri cu care
poate lucra un program. Exemple s°at numerele de la 1 1a 17 si patratele lor.
Datele pot fi trimise, sau recepfionate, citre de la diferite parfiale unuisistem de calcul.
Aceste parti sint denumite ’canale’. Canalele catre care se pot trimite date sint:

- ecranul televizorului
- un fisier pe discheta
- un alt calculator HC 91, daci amindoui calculatoarele sint cuplate printr-o refea.
- interfata RS232 si de acolo, de exempluy, la un modem sau o imprimanta.

Canalele de la care se pot primi date sint:

- claviatura

- un fisier pe dischetd -

- un alt calculator HC 91, daci amindou? calculatoarele sint cuplate printr-o refea.
- interfata R$232, adica un modem sau un terminal.

Nodurile de comunicatie dintre programul BASIC si canale sint denumite cdi. In
sistemul HC, numirul acestor cii este fixat la 16. Ele sint numerotat: de la 0 la 15, iar
numerele de cale sint intotdeauna precedate de semnul #.

Patru dintre aceste cii sint deja cuplate la urmitoarele canale:

calea #0 trimite date cZure partea de jos a ecranului TV si
calea #1 primeste date de la claviaturd; . o =
calea #2 trimite date citre partea de sus a ecranului TV, dar nu poate primi date;

calea #3 tririte date citre imprimantd, dar nu poate primi date.

Orice intrucfiune care executd un transfer de intrare/iesire foloseste una din aceste cai
in mod implicit. De exemplu, instrucfiunea PRINT foloseste calea #2, 1ar instrucfiunca
LPRINT foloseste calea #3. Astfel, daca introduceft:

PRINT "Acesta este un calculator HC"

folositi de fapt o prescurtare a instructiunii:

PRINT #2;"Acesta este un calculator HC"

Verificai prin introducerea celor doua forme. 5 .
Puteti, totusi, si faceti fiecarc instrucfiune sa foloseasca o altd cale prin introducerea

semnului # urmat de un numar de cale. Incercafi sa introduceti:
11
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LPRINT #2;"Acesta este un calculator HC"

in loc s fie trimis la imprimant3, acest mesaj apare pe ecranul TV.

: P = : le proprii. Caile #4 ping la g1c
Dar in loc s folositi caile prestabilite, puteti crea une , PlNd la #15
sint rezervate pentru ztlcest scop; §I exista diferite spemﬂcatoare de canale care mdicx

perifericul dont. Citeva exemple sint:

"K" pentru claviatura
"S" pentru ecran
"P" pentru imprimanta

(altele vor fi introduse mai tirziu).

Remarcati faptul c K, S si P sint toate canale pres‘2bilite. Ele solicita utilizarea
virgulelor (,) drept separatori in instructiunile OPEN #. Dar cu alte canale putefi folosi
fie virgule fie punct-virgula (;). _ A

Pentru a creea o cale proprie folosifi instructiunea OPEN #. De exemplu introduceti; -

10 OPEN #4,"S" | :

Asticl deschideti calea #4 i il cuplati la canalul "S". Acum introduceti: *

20 PRINT #4;"Acesta este un calculator HC"

si din nou linia va apare pe ecran. (Nu se recomandi deschiderea ciilor 0, 1 sau 2,
pentru cd rezultatele acesior operatii pot fi imprevizibile).

CAPITOLUL 5. FISIERE DE DATE PE DISC

Deschiderea unui figier de date

Memorarea informatiilor pe dischetd se face in fisiere. Fiecare figier primeste la creare
un nume, pentru a putea fi regésit mai tirziu. Instructiunea care deschide i denumegte un

fisier de date are intotdeauna acceasi forma. De exemplu testati instrucfiunea;
OPEN #4,"d";1;"Numere"

unde "Numere" este numele fisierului. Acesta poate fi orice

sir de caractere de lungime
maxim 11,

"d";1 identifici Minidiscul pe care il folositi :
numdrul de cale (#) poate fi orice numir intre sil5

Aceastd instrucfiune face doui lucruri distincte:

- stabileste un canal cuplat cu fisierul: "d";1:"Numere"
- atageaza acest nou canal la calea #4.

Operatia va dura citeva secunde, in care timp calculatorul va ciuta pe dischets un figier :

’ 12
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cu _numclc "Numere'. Pentru ca nu exista fisierul "Numere", deschide canalul pen‘zu
scriere. (Daca ar fi gd-it un figier cu numele "Numere', l-ar fi deschis pentru citireg).

Introducerea datelor

Odatd ce afi deschis un figier, puteti introduce date. S& presupunem ca vreti s
men;iorap numerele de la 1 la 10 impreund cu patratele lor. Introduceti si rulati programul
urmator:

10 FORn=1TO 10
20 PRINT #4;n'n*n
30 NEXT n

S-ar putea si credeti cd toate p-imerele au fost deja memorate pe dischetd. Dar de fapt
calculatorul nu transfera in mod automat datele pe discheta decit dupa ce s-a acumulat o
anumit3 cantitate de informatii, pe care o transferd dintr-odatd. Acest procedeu se
numeste ’blocarea’ datelor. Un bloc de date pe discheta are lungimea de 256 de octei

(sau caractere). _
Pentru a memora pe floppy datele introduse trebuie sa inchideti fisierul. Pina nu facefi

acest lucru, nu veti putea sa cititi din figier.

Inchiderea unui figier

fnchiderea unui fisier asigura memorarea definitiva a datelor pe discheta Inchide de
asemenea canalul (in cazul nostru "d";1;"Numere") si detageaza calea (in cazul nostru #4)

de la orice canal. Pentru a inchide un figier trebuie doar sa inchideti calea asociata:

CLOSE #4

Marginea ecranului va clif)i pentru a ardta ci se inregistreazd ceva pe discheta.
(Remarcati faptul ci, la fel ca la instructiunea OPEN, nstrucfiunea CLOSE este urmata

in mod automat de #).

Caile #0, #1, #2, #3 rémin intotdeauna atagate unui canal, chiar daca se executa 0
instructiune CLOSE specifici. Daca incercati si inchideti una din aceste cdl, ciile #0 1
#1 se vor atasa automat la canalul K; calea #2 la canalul S; iar calea #3 la canalul P.

Citirea datelor dintr-un figier

Pentru a citi datele din fisierul "Numere" rulati urmatorul program:

10 OPEN #4;"d";1;"Numere'
20 FORb=1TO 10

30 INPUT #4;m;n \

40 PRINT "Patratul lui ";m;" este 50

50 NEXT b S g
60 CLOSE #4 nnn + --- + --- l@saf1 spafu
RUN

13
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Pentru cé fisierul "Numere" exista deja pe discheti, canalul "d";1;"Numere" este deschig

pentru intrare, $i orice incercare de a
Se poate de asemenea folosi functi
intotdeauna urmitorul caracter din fi

scrie date ar fi generat o eroare. .
a INKEY? nentru a citi date dintr-up fisier (fntoarce
sier). Incercati programul urmitor-

10 OPEN #11,"d";1;"listing"
20 LIST #11

30 CLOSE #11 :

40 OPEN #12;"d"1;"listing"
50 PRINT INKEY$#12;
60 GO TO 50

- Acest program se va termina cu up mesaj de sfirsit de fisier, adici End of file.

Observatii asupra lui PRINT si INPUT

Pentru cj instrucfiunile PRINT $1 INPUT au fost concepute in principal pentry
utilizarea cu ecranyl si claviatura, trebuie s fiti aicnfi la folosirea lor cy fisiere.

’separatori’

Insiructiunea PRINT are trei forme de scparatort;

- semnul, (virguli) va aduce la inceputul urmdtoarei jumit3

- semnul ’ apostrof) sare la linie noyj (codul CR),

- semnul ; punct-virguli) ay tipdreste nimic,
f1 de linie,

. Instructiunea INPUT asteaptd intotdcauna sj introducc;i CR dupi un numir sau un
sir. Astfel, de fiecare dats cind tipariti 1 ier di . PR

INPUT, trebuie fie Sa:

- tipdriti fiecare element separat, adicj

10 PRINT #4;2
20 PRINT #4:3

sau

- separafi elementele cy apostrof, adicj
10 PRINT #4;2’3

De asemenea, in instruc(iupile INPUT, trebyi

cum stiti, INPUT poate tinsiri in partea de jogs 4 ecranuluj orj : intr-o
lnstructgunc PRINT. Dar dacj citifi cu INPU]T dintr-un fisier, ﬁ;iniﬁ s?eoélict:icll)llilclil: numai
Pentru citire, Asa incit, daci includeti orice s-ar f tiparit la utilizarea ecranyly; veti obfine
Mesajul de eroare Writing to a ‘reag’ file (Scriere Intr-un figier de citire),. Accasta
NSeamn3 c3 elementelc dintr-o instructiune INPUT trebuje Separate numai prin punct-
Virgul3, adicy

10INPUT #4;a;b

e si folosi[i Cu atentie separatorii, Agsa
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Atentic de asemenea la citirea cu INPUT a sirurilor''de caractére care confin "
ghilimele), pentru ca INPUT va interpreta ghilimelele drept sfirsit de sir. Metoda de »
evita acest lucru este d ca i_nl_OCUI,, de exemplu:

10 INPUT #4;a$

cu
10 INPUT #4; LINE a$

Schimbarea cailor

Instructiunile PRINT pot confine informatii pentru mai multe cii la un moment dat.
Programul urmtor va tipari "unu" pe ecran; "doi" intr-un fisier pe discheta denumit "cifre";

"trei” catre statia 1 pe retea (vezi capitolul urmator); si "patru” in urmatoarea linie din ecran.

10 OPEN #4;"d";1;"cifre"

20 OPEN #35;"n";1

30 PRINT "unu":#4;"doi";#5;"trei”#2; patru’
40 CLOSE #4

50 CLOSE #5

sschimbarea culorilor’

Dupi ce ati folosit un canal diferit de ccran, s¢ poate ca instructiunile PAPER i INIC
i nu aibi nici un efect. Pentru a cvita acest lucru, introducctt

PRINT;
inainte de a schimba PAPER sau INK.

Afisarea catalogului de figiere

Pe masura ce se inregistreaza fisiere pe dischetd, acestea sint introduge in mod automat
in catalog. Astfel, pentru a afla ce figiere sint inregistrate pe dischet, este suficcient sa

inserati discheta intr-un Minidrive si sa introducefi instrucfiunca CATalog. De exemplu,
introducefi:

CAT 1
Ecranul televizorelui va afisa:

- numcic figtercior
. e ot B - . x (0 ATAAntat]
- <patiul disponibil rimas pe discheta (o kilooeteti)

3 . 2 A 1
. ¢ v AT X = savaacade PRECE ... .
& irea pnutr CAT CAlré o cais introgdecind:

£in Sl S
ISrag 1051
b T

ruteft sd trans

LA TIY My yean Hees st S
Ci&l FRUmar,oual
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unde primul numir este cel de cale, iar al doilea cel de Minidrive.

Aceasta v permite si trimite{i catalogul citre o imprimanti, sau citre un fisier, sty
cea _ ‘ |
incit sa poati fi folosit de un program.

Protejarea unui figier

iti 31 il puteti proteja dindu-i un nume care
ifi ca un nume sa nu apari in catalog, ¢ .
are]iiaScé)zcilgz th codul caracterului dorit plus 128, Introduceti acest program:

10 OPEN #4,"d";1;"Rezultate” + CHR$ (128 + CODE"")
20 FORn=1TO 15

30 PRINT #4;n’n*n

40 NEXT n

50 CLOSE #4

Acum introducefi:
CAT1

Numele fisierului nu va apare. Astfel ¢, de fiecare dati cind generati un fisier protejat,
amintiti-va sa-i notati numele undeva, pentru cazul in care i uitafl numele!

Extinderea unui fisier

Sa presupunem cj vrefi sd extindefi fisierul "Numerc" pentru a include patratele

numerelor de la 1 1a 20 in loc dz numai 112 10. Up fisier nu poate fi redeschis pentru
scriere, astfel ci trebuie si: -

- creafi o noud versiune cu alt nume;

- transferati vechiul fisier in noya versiune;
- addugati noile date

- inchideti vechiul fisier,

Tatd cum se poate face aceasta.
Mai intii rulati acest program:

20 OPEN pang Linsumerc': REM pentru ctie
. ;" ',1;"Numere 1!!: REM "
30 FOR f=1TQ'10 pentru scriere
40 INPUT #4;m;n
50 PRINT #5;m’n
60 NEXT f
70 FOR n=11TO 20
80 PRINT #5:n’n*n
9 NEXT n
100 CLOSE #4; CLOSE #5

Pentru a verifica existenfa a doua fisiere, "Numere" $1 "Numere 1, introduceti:

16
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CATI1

Apoi, ca sd stergeti vechiul figier, introducefi:

ERASE "d":1;"Numere®
Pentru a verifica stergerea, introduceti:
CAT1

Numecle fisicrului “Numere” a disparut din catalog, 1ar noul fisier, "Numere 1" confine *
acum numercle dela 11a 20.

CAPITOLUL 6. RETEAUA LOCALA

Confignrarea unei retele

Reteaua locald permite utilizatorului si prictenilor lui sa schimbe intre ei programe §l
date. Accasta inscamni ¢a numai unul dintre voi trebuie s introduca un prograr i. 0
refea este foarte utila si daci qumai unul dintre voi arc un Minidisc.
Folosind cablul furnizat odatd cu interfata, putcti lega de la doud pina la 64 dc
calculatoare HC 91,
Configuratia refelei nu trebuic sa fic in nici un caz o bucla inchisa: calculatoarcle de
ia capetele retelel nu (rebuic sa fie conectate intre cle. Fiecare capil de refea trcbuie sa
aihi un concctor neocupat.
NU PORNITE ST NU OPRITI NICIODATA UN HC CARE ESTE
CUPLAT LA RETEA iN TIMP CE ARE LOC UN TRANSFER DE
DATE PILRETEA.
Totusi puicti avea un HC oprit pe refea; putcli de asemenca sa pornifi sau
sdcopriti HC-uri care sint pe refea, cu conditia ca s nu sc facd (ransferuripe
retea in acel moment.

carc calculator (sau statie) trebuic si primeascd un

i stabiliti impreuna cu prietenil dumncavoastr, care
astra trebuic si introduci:

Dupit ¢e ati stabilit o relca, fic
numir de identilicare diferit. Marint _
va Ii numarul liccarei statii, dupi care ficearc dintre dumneavo

FORMAT "n";numar
unde “n" este numirul de stagic pe care J-ati alcs.
Daca reteaua este formatd numati din doud caleulatoare, amindoud pot folost acelasi

numiar de statie. Sipentru ca amindoud calculatoarele devin stafia 1 in mod automat la
puncrea sub tensiune, utilizarca instrucfiunt FORMAT nu mat cste necesara.

17
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Programele §i refeaua

S3 presupunem ci ati cuplat doud calculatoare intr-o retea, cu numerele de Stafie |

ectiv 2. C e e .
rcs% 4 presupunem ci vrefi sa trimiteti cdtre statia 2 urmitorul program:

10 REM patrate
20FORn=1TO 10
30 PRINT n,SQR n
40 NEXT n

Introduceti programul urmat de:
SAVE *'n";2
(Remarcati ci refeaua nu foloseste nume pentru programe.)
Intre timp la statia 2 trebuie introdus:
FORMAT "n";2

urmat de:
i LOAD *'n";1

| Stafia 2 va avea acum o copic a programului, Remarcafi cum marginea ecranului
/ ramine neagra in timp ce calgu atorul asteapta s salveze sau sd incarce programul prin
.~ refea. Stafia 1nuva trimite pind cind stafla 2 nu este gala, 1ar statia 2 va agtepta pini cind
se emite ceva. Incercali si introduceti linia cu SAVE tnainte ca la stafia 2 s introduceti
LOAD si vice versa.

Pentru a verifica transmisia corect a programului, la stafia 2 trebyje introdus:
VERIFY *'n"1

in timp ce la statia 1 se repeta transmisia programuluj introducind:

SAVE *"n";2

SAVE este de fapt singura instructiune

LD } care transmite pro in re 2
fiunile LOAD, VERIFY §i MERGE sint tog reoyame In refea. Instruc
Jocul de retea din Aney

Daci ati fi introdus INPUT #4;m$ calculatorul dumneavoastrs ar fi asteptat informatii
adresate statiei'1 de la statia 2.

18
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iR

Acum introduceti acest program:

10 OPEN #4;"'n";2: REM pentru iesire
20 INPUT a$: PRINT #4;a$ o
70 GO TO 10

Apoi introduceti:
SAVE *'n";2
Acum introduceti la stafia 2:

FORMAT "n";2
LOAD *"'n";1

Introduceti la statia 1 RUN, iar la statia 2 editafi liniile 10 i 40 pentru a se referi la
statia 1 §i nu la statia 2. Apoise introduce la statia 2:

GO TO 40

Sintefi acum gata sd incepeti 0 conversatiela statia 1 si nu la statia 2.
Apoi se introduce la stafia 2:

GO TO 40

Sintefi acum gata sa incepeti o conversatie. Dar inainte de a face asta ar trebui sa stifi
citeva lucruri.

-Tot ce tiparifi prin calea #4 este blocat: adici nu este imediat pus pe refea, ci s¢
asteaptd pind cind se acumuleazi o anumiti cantitate de date. Asa ca este necesard
tnchiderea canalului prin CLOSE, imediat ce afi terminat de tiparit. Astfel se transmitc
zona tampon chiar (Eica nu este plind. (Zona tampon are lungimea 255 de octefi sau
caractere). :

- Tot ce tipiriti este marcat ca sosind in mod specific de la statiala care lucrati, astfel
incit daci statia 2 este in agteptare pentru un mesaj de la alti statie, mesajul dumneavoastra
va fi ignorat. Dac3 mesajul emis este ignorat, ecranul nu va afisa mesajul OK, st marginea
ecranului va rimine neagra pina cind mesajul este cmis si se primeste confirmare pozitiva
de la statia 2. 3

- In timp ce instructiunea INPUT poate fi folosita pentru a astepta ca ceva sd fic
transmis, functia INKEYS$ poate fi folositd pentru a citi refeaua. Se va lntoarce cu primul
octet din orice a fost transmis sau din orice asteapta sa fie transmis. Altfel se intoarce cu

sirul vid. Aceasta se numeste interogare (polling).

Programul de mai jos va tipari orice este transmis citre staia 1:

10 OPEN #8;"n";
20 PRINT INKEY$#8;
30 GO TO 20

(Pentru mai multe detalii despre INKEYS$ vezi sectiunea 3.15 din manualul tehnic HC.)

19
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* dispozitivului la care vi cuplafi la celilalt capat. (Pentru de

Emisie generala

"o n,

e x ati ial, al cdrui specificator este "n";0. Atunc; ¢l
xistd un numir de stafie special, a ) . 2 _Cind g
a te}iptﬁ date de la statia 0, ve{i recepfiona orice mesaj care este €mis catre stafia (), Tar
a?unci cind scriefi, mesajul emis citre statia 0 va fi recepfionat de oricine Citeste date g

M n_n,
la un canal cu specificatorul "n";0. i § i}
Accasta ar fi foarte util, de exemplu, intr-o scoald daca fiecare clev ar avea yp

. i un minidrive.
calculator, dar numai profesorul ar avea un mint .
S3 pres,upuncm cd profesorul doreste sa emitd un program. Mai intii tofi elevij ar treby;
sd introduca:

LOAD *nnn;o

Aceastd comandi va face ca toate calculatoarele elevilor sa i{ltre in agteptare pentru
recepfia programului. Profesorul ar trebui s3 salveze programul in refea mtroducind:

SAVE *'n0

Emisiile gencrale, $pre deosebire de mesajele private, incep imediat fir3 s3 astepte ea
alte calculatoare si fic gata si le receplioneze.

De asemenea, la emisia generalg, calculatorul nu va poate informa daci mesajul emis
a fost receptionat de citre cineva,

Functia INKEY$ nu poate fi folosits pentru a interoga un canal de recepiic gencrali,

- Lafel caINPUT, ea va astepta pur si simplu ca ceva si fie emis.

CAPITOLUL 7. UTILIZAREA INTERFETEI SERIALE

Cenectarea perifericelor 1a interfata seriali

Pentru a conecta oricare din aceste periferice la Interfaa seriala, trebuic s3 folositi un
cablu cu un conector cu 9 pini la capatul dinspre mterfata 1 si un conector corcspunzator

talii de interconectare vezi
Anexa 4.)
Apoi, inainte de a folosi interfata serial

periforcalin 4, va trebui sa stabilit modul de lucru al

- modul’auto line feed’ trebuie dezactivat. (HC vaemite sceventa retur car’ (CR) §i
‘avans rind’ (LF) pe un canal "t", dar numai’retur car’ ( CR) pe un canal "b". Aceste canalc
"t" si"b" sint explicate mai jos.) ' :

- paritatea trebuie dezactivata,

- numdrul de bifi trebuie stabilit 1a 8 (opt).

- numz‘ar&nl de bifi de stop trebuie stabilit |3 1 (unu).

- viteza de emisie/receptie (adici numarul de bifi pe s 3 2 ica
la oricare din vitezele stal?dan(i, adicg; Wpe sceunda). HC-ul BralSeamitiy

50, 110, 300, 600, 1200, 2400, 4800, 9600, 19200.
20
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Este bine silfplositi cea mai mare viteza pe care o permite perifericul la care va cuplati,
(Ve vedea mai jos cum puteti face ca HC-ul s foloseasca aceeasi vitez3.) H
© V" {n astfel de momente, un manual de instalare pentru perifericul la care vi cuplati este
foarte util.

Canaleletsib
Interfata seriald are doua tipuri de canale: canalul t si canatul b.

Canalul t

Canalul t (de la text) este folosit de obicei pentru a trimite listinguri. Canalul t are
urmatorul efect asupra setului de caractere:

cod caracter \

0-31 (caracterele de control) nu sint emise, cu exceptia lui 13 (retur car) care este trimis ca 13
urmat de 10 (avans rind)
32-126 (caracterele tiparibile) sint trimise ca atare

127 - 164 (caracterele grafice) nu sint emise. Ele sint inlocuite de caracterul ? (codul 63)

Pentru INPUT si INKEYS$ canalul t transfera numai caractere pe 7 biti, asa incit
forteaza la 0 bitul 7. . o ) §

Pentru a folosi canalul t, trebuie mai intii s stabiliti viteza de lucru pe sirme. Age ca
introduceti:

10 FORMAT "t";viteza

unde viteza este viteza de lucru pe care afi stdbilit-o si la periferic.
Acum, pentru a deschide o cale catre canalul t, introducefi:

20 OPEN #3,"t"
30 LLIST

Marginea ecranului va clipi §i listingul va fi trimis cétre periferic. (Remarcaticd LLIST
este este o prescurtare de la LIST #3. Introduceti acum:

LPRINT "Acesta este un mesaj."

i : va fi trimis catre dispozitiv. o
ls)laagée SI-tlglécss?e cuplat cu un terminal sau un calculator care poate trimite caractere,

atunci puteti citi date de la terminal sau calculator. Introduceft:

10 FORMAT "t";viteza:
20 OPEN #4,"t"

30 PRINT INKEY$#4;
40 GO TO 30

i an.
.Acum, orice caracter primit de la terminal sau calculator va fi afisat pe ecr

21
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T

Canalul b

Canalul b (de la binar) trimite tofi cei 8 bifi ai codurilor folosite de HC, si vy Permite
+ trimite{i coduri de control citre imprimante etc. -

$1la INPUT si INKEYS$ canalul b intoarce caractere pe 8 bii.

SAVE si LOAD functioneazd numai cu canalul b. § . ,7

Daca afi conectat doud HC-uri prin interfata seriald sau doriti s3 vd memoratj pro-
gramele pe un alt tip de calculator care are de asemenea o interfafa serial3, veti dori s
salvafi si sa incdrcati progre.ne prin interfata seriald. Pentru aceasta mtroduceti;

FORMAT "b",viteza
Acum putefi incerca, de excmplu:

10 REM cifre
20FORn=1TO 10
30 PRINT n,n*RND
40 NEXTn

urmat de:

SAVE *'b'

La zelalalt capat al legaturii cineva trebuie sz introduca:
LOAD *"p"
Extensiile uzuale sint de asemenca posibile:

SAVE *'b",SCREEN$
Si:

SAVE *'b";LINE numar

Cum se trimit coduri de control

Multe imprimante primesc scevente de control pentry
latime dubla. Pentru a trimite caracterele de control treby;j
insd, prin canalul b returul de car (CR) nu este urmat automat de avans rind (LF). De
aceea este preferabil s3 aveti doui canale deschise, unul b si altul t:
pentru a trimite secventele de control $1 canalul t pentry texte. S .
de control pentru imprimare cu latime dubli este 14. Introducep:

10 OPEN #4:"b"

20 PRINT #4;"Latime normala "

30 PRINT #4;CHRS 14;"Latime dubla"
40 CLOSE #4

'

(Dacy exemplul nu funcfioncaz3, cdutafi in manualul imprimantei codul pentru lafime
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dubld.)
" fncercati §i exemplul de mai jos:

10 OPEN #35;"b"

20 OPEN #6;"t"

30 PRINT #5; CHRS 14;
40 LIST #6 «

50 CLOSE #5: CLOSE #6

Acest exemplu ar trebui sa produca un listing pe lafime dubla.

Caracteristici aparute la REV.2 la Interfata 1

Revizia 2 de la interfafa 1 constd doar din modificiri ale softului din interfaja RS 232.
Modificirile sint in principal urmétoarele:

-{mbunitatirea substantiali a rutinei de tiparire pe imprimantd, adici a rutineideiesire
pe canalul °t’. '

- Eliminarea unor erori gasite in softul Interfetei 1 REV.1
- Adaugarea unui hook code.

Modificari rutina imprimanta

Controlul latime imprimare. in mod implicit inainte de tiparirea coloanei 8l a unei finii
se emite secvenfa (CR)(LF) care forleaza o linie noud la imprimanta st sc reseteaza
controlul intern de colane. In acest fel ldfimea LIST-ingului program este limitata la 80 de
coloane. De asemenca PRINT-urile foarte lungi sint continuate pe linia urmatoare.
Octetul 23729 din variabilele extinse contine lifimea imgrimantei in coloane (implicit 80?.
Inainte de a modifica prin POKE accasta valoare trebuie si va asigurafi ca variabilele
extinse sint inserate in sistem si cd ave{i REV.2 a Interfetei 1. Dupd instructiunile:

CLOSE #0: LET V =PEEK 23729
variabila v va confine:

- O pentru REV.1
- 80 pentru REV.2

~ Dupi verificarea versiunii puteti de exemplu modifica lafimea imprimantei cu instruc-
.unea: POKE 2372964 la 64 de coloane..

Extinderea setului de caractere recunoscute cu operatorit TAB si AT. Operatorul

asig(u)ré tabularea datelor din 8 in 8 colodangz. . ST

eratorul TAB exp aduce pozifia de imprimare in o . _ )
Ogeratorul AT lin,gol aduclé poziia de imprimare In coloana C(;};P l]l":chitl\? \}gEnIgg%
Numerotarea coloanelor pe imprimanta incepe cu 0. Operatoru INK, P , | ,

FLASH sint ignorati.
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Corectii erori

La inchiderea unui stream de tip °t’ se emite (CR)(LF) iar la inchiderea unui streq.. |
de tip ’b’ nu se emite nimic. Interfata veche emite un (CR) indiferent de tipul canaluhfiayl:3 e

sau’t’. ] o ) )
La revizia 1 dacd operatia de inchidere a unui stream era intrerupti cy BREAK e |
tastaturd, in memorie ramine o zona cu octefi nefolositori. La rev. 2 pana a fost eﬁminataa

Hook code nou

A fost inserata o noua functie hook code: creeazi canal ad-hoc.

- Hook code +3C
- Intrarea 23769 tip cana': b/t
- Iesirea reg de adresi canal.

Canalul fiind ad-hoc el este distrus in mod automat la revenirea in mod comandj.

CAPITOLUL 8. INSTRUCTIUNEA MOVE

Pind acum am ficut transferuri de date de la un program cdtre un canal sau invers.
Instrucfiunea MOVE va permite sa mutati date de a un canal la altul. De exemplu, pentru

a muta date de la claviaturi la ecran, introducel;i:

10 MOVE #1 TO #2
apoi:

RUN

Orice vefi introduce dc la claviatura va apare pe ecran. Dar veyi descoperi ci apdsarca
lui BREAK nu face decit sd tipdreasca un spajiu pe ecran. Pentru a iesi din aceasti
capcand, apdsafi CR pind ce ajungefi la ultima linie din ecran. Apoi, raspundefi cu
BREAK Iaintrebareascroll? (Ar trebui ca pe viitor sa evitaft sd mutafi date de la claviaturi
la orice altd cale pentru cd s-ar putea sd nu mai reusii sa iesifi din instructiunca MOVE.)

Instructiunca MOVE se mai poate utiliza §i pentru a examina fisicrele memorate pe
floppy. De exemplu, dacd mai avefi pe floppy fisierul "Numere" (vezi pagina 7), ii puteti

examina con{inutul cu instrucfiunea:
10 MOVE "d";1;"Numere" TO #2
(Remarcati ci nu trebuie sa deschideti/inchideti (OPEN/CLOSE) fisierul, MOVE face

singur lucrul acesta.) 3 '
De asemenea, pentru a face o copie a programului "Numere" introducefi:
10 MOVE "d";1;"Numere" TO "d";1;"Numere 2"

% .
I ' iti din fisi i "Numere") si 0
In acest caz, MOVE deschide o cale pentru a citi din fisierul existent ("Num 0
[Ld cale pentru a scrie in fisierul nou creat ("Numere 2"). Apoi citeste datele din "Numere
sile scrie in "Numere 2. Apoi inchide ambele cai.
24
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MOVE va funcfiona atit cu numere de cale (ca de ex. #4), cit si cu specificatoare de
canale (ca de ex. "d";1;"Numere"). Ciile standard #1, #2 si #3 nu pot ﬁp insa specificate
- cu numele consacrate K, S si P.
Puteti face o copie de siguranti a figierului "Numere" pe alt disc folosind:

10 MOVE "d";1;"Numere" TO "d";2;"Numere 2"

Instrucfiunea MOVE poate fi folositi §i pentru a trimite fisiere citre imprimant3. Dacj
avef1 o imprimantd legati la interfata seriali, introdiceti:

10 FORMAT "t"viteza
20 OPEN #4.,"t"
- 30 MOVE "d";1;"Numere" TO #4

Programul Printer Server

Programul permite unui HC cuplat la o refea si controleze o imprimant3 seriali.
Imprimanta poate fi folosita de toate calculatoarele cuplate la retea. Acest program este
util daci, de exemplu, un grup de utilizatori de HC posedd o singur3 imprimant3 serial}
pe cil/ré vor sd o imparta. Se arata totodata o utilizare mai deosebit3 pentru instructiunea
MOVE.

Calculatorul folosit ca Printer Server trebuie sa fie intotdeauna statia 64, si trebuie
intotdeauna sa faca legatura cu stafia 62 (care este o staie speciald de stabilire de contact).
Astfel, statia emitatoare foloseste temporar statia 62, si trimite numarul siu real de statie,
de la care va muta apoi un fisier spre canalul t. Pentru a stabili un program Printer Server
introduceti: '

10 FORMAT "n":64

20 OPEN #4;"n";62: INPUT #4:a$: CLOSE #4

30 MOVE "n";CODE a$ TO "t"

40 OPEN #4;"b": PRINT #4;CHRS$ 12: CLOSE #4: RUN

(Linia 40 trimite un avans de pagini.)

Programul de mai jos este cel-folosit de emitfitor. Mai intii, emititorul stabilegte
temporar stafia 62. Apoi se emite numarul real de stafie al emifatorului. Apoi stafia
emifatorului revine la numirul sau real. In final, linia 60 trimite datcle care trebuiesc

imprimate (in acest caz listingul).
10 LET statia=numar

unde numar este numarul de statie local.

20 FORMAT "n";62 .

30 OPEN #4;"n";64: PRINT #4;CHRS statia: CLOSE #4
40 FORMAT "n";statia

50 OPEN #4;"n":64

60 LIST #4

70 CLOSE #4
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CAPITOLUL 9. INSTRUCTIUNILE CLEAR # SI CLS #

Se recomandi folosirea instrucgiunilor CLS # si CLEAR # in prima linie a oricirui .

program care foloseste interfata 1. . :

Instruciiunea CLEAR #

Asa cum instructiunea CLEAR sterge toate variabilele definite (operatie care se
executd in mod automat §i la RUN), instructiunea CLEAR # sterge toate canalele si caile
definite prin program, efectuind urmatoarele operatii:

- decupleaza toate ciile de la canalele deschise de catre utilizator "

- elibereaza spatiul de memorie ocupat de aceste canale. (Zona CHANS va contine
numai canalele predefinite "k", "s" si" ".§)

- cupleazd caile #0, #1, #2 51 #3 Fa canalele standard.

- trece toate discurile in starea R/W (vezi mai jos).

Nu trebuie s se confunde efectul instructiunii CLEAR # cu efectul inchiderii prin
CLOSE # a tuturor cailor. Spre deosebire de CLOSE #, instructiunea CLEAR #
abandoneaza pur si simplu datele care se gisesc in canale. Daci, spre exemplu, se sterge
prin CLEAR # un canal de disc prin care s-a scris intr-un fisier, datele din ultimul buffer

vor fi pierdute, §i mai grav, nici datele care au fost deja scrise pe disc nu vor fi accesibile
pentru citire.

Mesajul de eroare "Disk 'R/0"" si CLEAR #

Pentru a proteja datele inscrise pe floppy, interfaga 1 utilizeaza o metoda de a preveni
erorile datorate schimbarilor incorecte de floppy.

Daci interfata detecteaza o schimbare de suport intr-unul din minidrive-urile cu care
a lucrat de la ultimul NEW sau CLEAR #, ea trece in mod automat discul respectiv in
modul 'R/O’ (numai citire). .

Daci dupd o astfel de schimbare se incearcd o operatie care necesitd scrierea de date
pe acel disc, se va objine mesajul de eroare "Disk "R/O™.

Pentru a corecta aceasta situatie, trebuie executatd instructiunea CLEAR # imediat
inainte de orice schimbare de suport intr- unul din Minidrive-uri,

Instructiunea CLS #

. Efectele acestei instructiuni sint similare cu execufia comenzilor:

PRINT;: BORDER 7: PAPER 7: INK 0: CLS
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ANEXA 1. JOCUL DE RETEA

Pe discul de demonstratie livrat odata cu sistemul existd o copie a acestui joc. Numele
de figier este "net game". Programul este un bun exemplu pentru utilizarea retelei. Pargi
din el pot fi utile 1 in programe scrise de dumneavoastra.

Jocul

Pentru a juca acest joc, cei doi parteneri trebuie sa se gindeasci fiecare la un numar
intre 1 §1 100. Cistigatorul jocului este cel care ghiceste primul numarul adversarului. La
fiecare tentativd, calculatorul va va spune cit de aproape sinteti.

Programul

Subrutina de la linia 500 decide cine este utilizatorul 1 si cine este utilizatorul 2. Asta
este necesar pentru ca atunci cind se transmit tentativele unul dintre voi foloseste subrutina
de la linia 1100, iar celalalt subrutina de la linia 1200, si astfel utilizatorul 1 trimite primul,
iar utilizatorul 2 primeste primul.

Programul decide cine este utilizatorul 1 trimitind citre celilalt calculator mesajul "1",
si apoi intrind in ascultare pc refea. Daca primegte un "1", asta inseamnd ci celalalt HC a
pornit programul mai tirziu. Primul HC trimite de aceea un "2" citre calculatorul adver-
sarului, si se face singur utilizatorul 1. Dac3, pe de alta parte, programul primeste inapoi
un "2", asta inseamna cd celalalt program era deja pornit i in asteptare atunci cind
programul local a trimis "1". Programul local se face singur utilizatorul 2.

Daci cele doud programe pornesc in acelasi timp, cele doua mesaje "1" se vor ciocni
pe retea, programele se vor bloca amindoud in agteptare, si este necesar3 intreruperea
unuia dintre programe cu BREAK si restartarca. .

Programul principal schimba numele utilizatorilor, citeste numarul secret (care nu este
trimis adversarului) st apoi compara tentativele. Mai intii se transmite tentativa si apoi se
afiseaza raspunsul. )

Liniile de la 190 incolo detecteaza o victorie, o afigeazd corespunzitor si apoi oferd un
alt joc.

10 GO SUB 500

20 PRINT;: BORDER 1: PAPER 1: INK 7: CLS o

30 PRINT " Joc de ghicit numere""Introduceti mai intii un
numar secret, apo ghiciti-1 pe al adversarului”

40 INPUT "Cum va numiti?";a$

50 PRINT ”"Salut ";a$

60 GO SUB 1000 + 160*user

70 PRINT "Jucati cu ";b$

75 PRINT a$,b$

80 INPUT "Ghinditi-va la un numar (1 1a 100)";a

90 IF a OR al100 OR aINT a THEN GO TO 80

130 INPUT "Ce numar incercati?”;b .

140 LET a$=STR$ b: GO SUB 1000+ 100*user

150 LET c=ABS (a-VAL b$)

160 IF ¢ =0 THEN LET a$ ="Asta este" : GO TO 170

161 IF ¢ THEN LET a$ ="Arde": GO TO 170
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162 IF ¢ THEN LET a$ ="Fierbinte": GO TO 170
163 IF ¢ THEN LET a$ ="Foarte cald": GO TO 170
164 IF ¢( THEN LET a$="Cald": GO TO 170
165 IF c«<< THEN LET a$="Rece": GO TO 170
166 LET a$="Gheata"
170 GO SUB 1000*100
180 PRINT b$,a$
190 IF ¢=0 OR b$ ="Asta este" THEN GO TO 210
200 GO TO 130 )
210 IF b$ ="Asta este" THEN PRINT FLASH 1;"Victorie":
FOR n=0TO 7: BORDER n: BEEP .1,n: BEEP .1,n + 16:NEXT n:
GO TO 230
220 PRINT "Infringere": FOR n=7 TO 0 STEP -1: BORDER n:
BEEP 2,n: NEXT n
230 BORDER 1: INPUT "Alt joc? (d/n)";a$
240 IF a$="d" THEN RUN 20
250 STOP
500 OPEN #4;"n";,0
510 PRINT #4;"1"
520 CLOSE #4
530 OPEN #4;"n",0
540 INPUT #4;a$
545 CLOSE #4 .
550 IF a$="1" THEN OPEN #4;'n":0: PAUSE 5: PRINT #4;"2"
LET user=1 :
560 if a$="2"THEN LET user =2
570 CLOSE #4 .
580 FORMAT "n";user: RETURN
1100 OPEN #4;"n";3-user
1110 PRINT #4;a$
1120 CLOSE #4 .
1130 OPEN #4;"n";3-user
1140 INPUT #4;b$
1150 CLOSE #4
1160 RETURN
. 1200 OPEN #4;"n";3-user
1210 INPUT #4;b$
1220 CLOSE #4
1230 OPEN #4;"n";3-user
1240 PRINT #4;a$
1250 CLOSE #4
1260 RETURN
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ANEXA 2. VARIABILE DE SISTEM

Pe linga variabilele de sistem tabelate in manualul tehnic pentru HC91, interfata 1
utilizeaza urmatoarele variabile:

Tip Adresa Nume Continut
X1 23734 FLLAGS3  |Biti de control interfata 1
X2 23735 VECTOR | Adresa folositd pentru a extinde interpretorul BASIC
X10 23737 SBRT Rutina de paginare a ROM-urilor
2 23747 BAUD Numir pe 16 biti care determina rata de transfer pe linia seriali calculat3
astfel: BAUD = (3500000/(26*baud rate))-2.
O puteti folosi pentru a stabili viteze nestandard de comunicatie seriald.
1 23749 NTSTAT | Numarul statiei locale pe. retea
1 23750 1IOBORD Bi{112..0 contin culoarea marginii ecranului fn timpul I/E prin IF1. Puteti
pune orice culoare doriti cu instrucfiunea POKE.
N2 | 23751 SER_FL Spatiu de lucru de 2 octefi pentru interfaa seriala
N2 | 23753 SECTOR | octeti nefolositi
N2 23755 CHADDT |Salvare indicator caracter curent
il 23757 NTRESP I .ocajic folosita pentru raspuns in reea ,
1 | 23758 NTDEST  |Inceput blocde control in rejea. Contine numarul statiei destinatie 0-64.
1 23759 NTSRCE  |Numirul stajici sursa '
X2 23760 NTNUMB [Numarul blocului 0-65535
N1 23762 NTTYPE |Tipbloc: 0 - normal, 1 - ultimul (EOF)
X1 23763 NTLEN Lungime bloc de date 0-255
N1 23764 - NTDCS Suma de control pentru blocul de date
N1 23765 NTHCS Suma de control pentru blocul de control
N2 23766 D _STR1  |[nceputul primului specificator de 8 octeyi
N1 23768 ? Numir cale 0-15 '
N1 23769 . I, STR1 Tip dispozitiv "D", "N", "T" sau "B"
N2 23770 N_STR! Lungime nume figier
N2 23772 F_STR! Adresa nume figier . .
#NS 23774 D_STR2 Al doilea specificator de 8 octefi folosit de MOVEsi LOAD
N1 23782 HD 00 Inceput zona de lucru pentru SAVE, LOAD, VERIFY i MERGE: cod
tip de date: 0= prog, 1=numere, 2=$ir, 3=cod
N2 23783 HD 0B  |Lungime bloc de date 0-65535
N2 23785 HD 0D  |Adresa in memorie a blacului 0-65535
N2 123787 HD OF  |Lungime program fara variabile e |
N2 23789 “HD_11 Numirul liniei de autostart ]
1 23791 COPIES |1 octet nefolosit
N ) fnceputul zonei CHANS
| 23813 Inccpulul programului BASIC cu IF! dar fird canale utilizator
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OBSERVATII

1. Inserarea variabilelor de sistem se efectueaza in mod automat la prima aparitic a
unci erori, a unei comenzi specifice interfetei 1 sau in cazul mesajulut OK. Aceastj

inserare lE)oate genera mesajul Out of memory dac3 cei 58 de octefi necesari nu sint
disponibili.

2. Deschiderea unei cii sau a unui canal de disc sau refea necesitd 0 anumiti cantitate

de memorie. Un canal de disc are 306 octefi, iar un canal de refea are 276. Aceste canale

vor fi create fie prin OPEN # sau prin MOVE. Dacia RAMTOP este prea jos, aceste
comenzi pot genera mesajul de eroare Out of memory.

3. Un alt efect al introducerii
mutarea programelor in cod m
programe dupa RAMTQP,

erlt variabilelor de sistem sau al crperii canalelor este
asina aflate in instructiuni REM. Puneti intotdeauna aceste

Scanned with CamScanner

.
{



https://digital-camscanner.onelink.me/P3GL/g26ffx3k

ANEXA 3

CANALUL DE DISC

La fiecare deschidere a unui fisier prin una din instrucfiunile OPEN # sau MOVE, in
zona denumitd CHANS in manualnl de BASIC se creazi o zond de memorie denumita
canal. De obicei un canal este adresat in limbaj masina de registrul IX. Canalul are o
lungime de 306 octeti si contine un bufer de 256 de octefi.

Conjinutul canalului este urmitorul:

Adresa 8
Adresa 8

'D’ sau 'D’ +80H pentru un canal ad-hoc

Adresa rutinei de intrare din ROM-ul din IF1

0

2

4

5 Adresa rutinei de iesire din ROM-ul din IF1
7

9

Lungime canal, adica 306

11 CHFLAG |0=citire, 1 =scricre posibild din/in acest canal

12 CHDRIVE |Numir drive folosit de canal: 0=curent, 1=1,2=2
13 CHNAME |Numele fisierului completat cu spatii pind la 11 caractere. octet 9 bit 7=r/o, octet 10

bit 7 =sys
24 20 octefi folosifi de sistemul de gestiune caractere
47 CHRR2 Indicator depasire capacitate fisier in acces aleator

48 CHBYTE |Indicator caracter curent in buferul de date
50 CHDATA |256 octeti pentru bufer

Deschiderea unui canal de disc nu creazd o harti de ocupare in memoria BASIC.
Hartile de ocupare disc exista in permanentd in memoria RAM instalatd pe IF1 memorie

comutati impreund cu ROM-ul din IF1.

CANALUL DE RETEA

‘La deschiderea unei cai citre refea se creeaz o zond de memor ie de;nu_mi{)i canal ﬁ{:
spatiul indicat de variabila de sistem CHANS. Aceasta zona este adresatd “‘;‘3‘; daJ matslq
e registrul IX. Canalul are o lungime de 276 octef1 §1 confine un buffer de e octefl.

Continutul canalului este urmitorul:

0 Adresa 8
-2‘ Adresa 8
u 'N’ pentru OPEN # sau "N’ +80H pentru MOVE
2 Adresa rutinei de iesire din ROM-ul din IF1
ot Adresa rutinei de intrare din ROM-ul din IF1

’
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9 I.ungime canal adica 276

I 11 NCIRIS Numiérul statici partenere in comunicatie s
12 NCSELF Numarul statici locale 1a deschiderea cm;alu!ui B
13 NCONUMB &’umérul blocuiui 0-65535
14 NCIYPL [ Tipul pachetului de date: 0=normal. I =ultimul
15 NCOBL i Numdrul de octeti in blocul de date 5 N e |
17 NCDCS —W;'Qma de control pentru blocul de date N
18 NCHCS Suma de control pentru blocul de control a .
19 NCCUR Deplasament in buffer pentru ultimul caracter transferat a o
20 NCIBL | Namarul de octeti utili in buffer . |
21 NCB | 255 octeti pentru hufg:r-u—];; date o o INGAREY

CANALUL DE SERIALA

La deschiderea unci cai citre interfaga seriald se creazd o zond de memorie denumiti
canal in spatiul indicat de variabila de sistem CHANS. Accasta zond este adresata in
limbaj magina de registrul IX. Canalul wre o lungime minima de 11 octeti.

Continutul canalului cste urmitorul:

E=IN RUL NN O N’

Adresa 8
Adresa 8

Bsan T’

Adrcsa rutinei de iegire din ROM-ul din 1F1
Adresa rutinet de intrare din ROM-ul din [F |
Lungime canal adicia 11
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ANEXA 4. CONEXIUNI INTERFATA SERIALA

Conectorul de interfatd seriala este folosit precum urmeazi:

1. CTS iegire, este la nivel ridicat daci este *gata’

2. DTR intrare, trebuie si fie la nivel ridicat pentru ’gata’
3. RxData (iesire)

4, TxData (intrare)

5

6. Masa
7. Masa
8. Masa
9. Masa

Pentru conectare cu o interfatd standard CCITT V24, in capitul celilalt al cablului
trebuie folosit un conector cu 25 de pini cablat in felul urmitor:

1. Masa (PG)
2. TxData

3. RxData
5.CTS

6. +12v (DSR)
7. Masa(SG)
20. DTR

Pentru cuplarea imprimantei sint necesare semnalele RxD, DTR si bineinteles Masa.
Cuplarea se face fie cu un cablu ecranat cu 2 fire "calde", fie cu trei fire simple introduse,
eventual, intr-un varnis. De retinut ci interfata lucreaza in protocol DTR. Pentru aceasta

se fac conexiunile:

Imprimanta seriald Calculatorul
PG 7,89 GND
SG 7 DB
RxD 3 1B 3 RxD
DTR 20 8B " DTR
- Scamp, Robotron
Consul, 6313,6314
coaector conector
25 pini 2x13

33
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ANEXA 5. MESAJE DE EROARE

Instructiunile implementate de interfa;a 1 genereazﬁv mesaje de eroare diferite de
mesajele dfa eroare generate de ROM-ul din placa de baza. Aceste mesaje vor fi urmate
de numdrul liniei §i numéarul comenzii din linia care a generat eroarea.

Aceste noi mesaje de eroare sint listate mai jos in ordine alfabetici:

CODE error

Ati incercat si fncarcati (LOAD) un bloc de cod a carui lungime este mai mare decit
lungimea specificati de instrucfiunea LOAD.

Disk error

In timpul cxecufiei unci operatii de intrare/iesire pe disc a aparut o eroare care nu a
putut fi reparata prin reincercari.

Disk full

Ati incercat sa scrieti date intr-un disc care nu avea suficient spatiu liber. Reincercati
programul cu un alt disc, sau eliberaji spaiu pe discul curent stergind figierele de care nu
imai avef1 nevoie.

Disk 'R/O’

Atiincercat sa efectuai o operaic de scriere pe unsuport schimbat, f3rd s3 comunicali
calculatorului prin CLEAR # faptul ¢ ati terminat de tucrat cu vechiul suport. Intro-
" ducefi CLEAR # i apoi repetali comanda.

Disk *write’ protected

. Ali incercat o operafie de scriere pe un disc care arc montati protectia la scricre.
Indepartati protectia si apoi remcercafr.

File not found

Atincercat o operatie asupra unui fisier inexistent, sau atiincercat ¢ operatic CAT ne
un disc fara nici un figicr. <

File 'R/(y -

Alrincercat ¢3 steroel san s SCTICII Un LSIST care are airiputul de protojal ia scrieie
H na b = seteiats Beles CE _eintet: ciotir 0% vretl oX
(octetnl 9 din nume hitnl 7=1). Deny otejafi figiernl daci sintefi sigur ¢ vreii sa-l

modificaii.

Invalid device expression

‘ Afi specificat un dispozitiv .1, d,n, t, Acelasi mesaj se obtine dacd
d{tiolosit punet- virgulz in loc de virguld pentru naul din specificatorii k, s san 0.
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Invalid drive number

Ai specificat un numar de Minidrive mai mare ca 2, sau afi specificat numérul 0
(Minidrive-ul curent), inainte de a-1 declara printr-un apel explicit.

Invalid name
Numele figierului este fie un sir vid, fic are mai mult de unsprezece caractere.
Invalid station number

S-a specificat un numdr de stafie in afara domeniului 0-64 (1-64 pentru instructiunea
FORMAT). |

Invalid stream number

Numirul de cale specificat este in afara domeniului 0-15.
MERGE error.

Alfi incercat sd comasati date sau cod. MERGE functioneazi numai cu programe.
Missing baud rate

Lipseste rata de transfer in instructiunea FORMAT "b" sau "t".
Missing drive number

Lipseste numarul minidrive-ului.

Missing name

Lipseste numele fisierului.

Missing station number

Lipseste numarul statiei in refea.

Program finished

Ati incercat s3 executati o linie dincolo de ultima linie dinvprogra.m;. Acest mcsgy dp
eroare va apare daca executafi un GO TO urmat de un numdr de linie mai mare decit
-ultima linie din program. Va apare de asemenea dacd introduceti RUN fard a avea un

program in memorie.

Reading a *write’ file

chercati s4 citii date dintr-un fisier disc inexistent, sau dintr-un canal care a fost Fie]a
olosit pentru scriere.
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Stream already open .‘ | , : k

Ati incercat si deschideti o cale care a mai fost folositd pentru un canal de tip nou (d,
n, t sau b). Calea poate fi deschis3 numai dupi ce a fost inchisa.

Verification has failed

Exist4 diferente intre fisierul salvat si programul, datele sau codul existente in memorie,

Writing to a ’read’ file

Afiincercat si scrieti intr-un figier disc existent. Fisierul existent trebuie maj intii sters,
daci nu este nevoie de el. Altfel trebuie utilizat un fisier nou. -

Wrong file type

Ati incercat si incircati (gLOAD) un fisier de date sau cod ca pe un program sau invers
un program ca pe un fisier de date sau cod.
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ANEXA 6. BASIC-UL EXTINS

.Iptcrfata 1 extinde BASIC-ul existent deja in HC. Extensiile si adaugirile sint rezumate
mai jos. o 5 ‘

Caile

Ciile sint specificate prin #n unde n este un numar in domeniul 0-15. Ciile 0,1,25i3
sint de obicei folosite de BASIC. Caracterul # este parte din cuvintul cheie pentru
instructiunile OPEN # si CLOSE #.

Canélele

Exista sapte tipuri de canale in BASIC-ul extins: claviatura (k), ecranul (s), imprimanta
(p), interfata seriald pentru texte (t), interfata seriala binard (b), refcaua (n) si discul (d).

Fiecare canal este specificat prin litera Iui care poate fi majusculi sau nu. Refeaua si
discul au nevoie de informatii suplimentare pentru a specifica complet canalul.

Un canal de retea necesitd un numdr de statie, asa incit un specificator de refea are
forma "n";x unde x este numarul statiei in domeniul 0-64. :

Un canal de disc necesita un numir de minidrive si un nume de figier care trebuic sd

fie un sir cu 1 pind la 11 caractere.

Minidrive curent

ces dupa NEW sau CLEAR # va deveni ceea ce se

Primul minidrive la care se face’ac \
t moment inainte acest minidrive poate fi specificat

numeste minidrive-ul curent. Din aces

si cu numarul 0. . ] . o
Daci se incearci folosirea specificatorului 0 inainte de a defini minidrive-ul curent, se

va semnala eroarea Inval’d drive number.

Caracterul ? in nume de figier

Este bine sa nu folosii caracterul ? in numele de fisiere, pentru cd acest caracter are
i ' (wild card), putind s3

alt rol. B este folosit de sistemul de figiere de post de "Jolly Jocker'

tnlocuiasc orice alt caracter, dar unul si numat unul. i - "o 2 i
Daci de exemplu trebuie 53 stergeft fisierele cu numele "nume0’, numel’, npmle R
nu aveti alte fisicre cu nume de forma *numex’ (unde x este orice caracter), putell folosi o

singuri comandi de forma ERASE "d",1,"nume?" care sterge toate cele trel fisiere. ’
Daci intr-un OPEN # specificati parfial un nume de fisier existent (folosind car AGiesl

") va fi folosit primul figier al carui nume S¢ potriveste.
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»  Instructiuni - —
. x mele figierelor aflate pe dlSCl:lCt'a in minidrive-y] ¥- Lista este

CATy Lrlztzixztztg ai!:: r<1)l1§dim:a din catalogul discului si este 'urmat de' d'mensiunea
E afiului liber pe dischétd in kiloocteti. ATENTIE! Daci dnschsta a fost
sghimbaté si nu s-aintrodus NEW sau CLEAR #, numirul reprezenting spatiu]

* |liber nu reflecta realitatea.
. . - -~ \

CAT #z;y Trimite catalogul floppy-ului din minidrive-uly catre calea z.

CATy;"cc...c" Listaeza numele fisierelor care se potrivesc cu sirul de caractere "CC...c", care

Ve poate contine "?" pentru specificdri ambigue.
\

CAT #z;"cc...c" Ca mai sus, dar trimite lista catre calea z.

;"ec...
i i §i S @ NEW - existd numai canaj ]
Readuce sistemul de cii si canale la starea de dupd NE i alele

CLEAR # standard k, s, p si sint deschise numai ciile standard #0, #1, #25i #3. Eventualele
date existente in canalele utilizator sint ignorate, spatiul de memorie fiind eliberat
fara remugcari.

CLOSE #cale Desface legitura dintre calea specificat? §i orice Eanal. Daci exfisté date blocate
prin scriere in bufferul canalului, atunci acestea sint fie transmise (pe refea) sau
inregistrate (pe discheta).

CLS #

Readuce ecranul 10n starea de dupa NEW. Border alb, PAPER alb, INK negru,
€cran sters.

ERASE "d";y;"nume"

Sterge fisierele specificate de nume aflate ne discul din minidrive-ul

y. Numele

Poate contine caracterul "?" pentru specificatii ambigue.

FORMAT "d"y Pregiteste un floppy din minidrive-ul y pentru a fi utilizat in BASIC

FORMAT "n";x Stabileste numirul Statiei pe retea la x.

FORMAT "t":x Stabileste viteza de comunicatie pentru interfafa seriald la x (x trebuie ales dintre

FORMAT "b":x vitezele standard de comunicatie 50, 110, 300, 600, 1200, 2400, 4800, 9600, 19200).

INKEY #cale fntoarce un singur caracter sub forma unuj sir dacd cel putin unul este disponibil
sau fintoarce sirul vid " dac nu exista caracter disponibil din calea respecti-
vad.Aceasti Instrucfiune are sens doar dacy Calea este legata la un canal de refea
sau de interfala serialj.

INPUT#cle:var i

i ar atur ¢ la claviatura. Retinefi de asemenea c4
Separaiorul *," scrie un caracter,
Optiunea LINE este disponibili ca maj inainte,

LOAD *canal opfiunj

MERGE *canal optiuni

OPEN #cale,canal

—

— ]
MOVE sursa TO destinatie

fncarcs pProgramul, datcle sau codu] de la canalul specificat. Se pot folosi numai
canalele "b", "n" say "d".

Toate optiunile existente pentry LOAD sint disponibile si pentru LOAD *

Lafel ca LOAD, doar c3 nu
a face loc pentru unele noi,

sterge liniile de Pprogram sau variabilele decit pentru
Cu acelasi numir de linie sau nume. s 4
i\duti da;cle de la surs citre destinatie. Sursa s destinatia pot fi numere de calé

au canale.

Comanda se terminx numai la intflnirea unui indicator de sfirgit de fisier in Surgi
aceasta se poate intimpla doar dacg Sursa este un canal de refea sau disc, sau altfe
0 ca1~e legata la up astfel de canal.

Dacasursasay destin:

la Inceput si fnchise |3 terminarea transferului.

Leagi calea Specificati la canalu] specificat
Sa citeascy s

x . s a . - A H hls
- au sd scrie din/in ace] canal, Calea trebuie si fie inchisdsau desC
Catre unul djp

. . - : P ise]
ijasint specificate dreptcanale, atunci acesteasint deschise|

ﬁ YL
pentru a permite programului BAS!

o
s
£
-

4
: |

Canalele k, s sau p. B,

L 01 [ PV
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PRINT #cale... Tipdreste secventa de print citre calea specificatd. Calea trebuie s fi fost
deschisd in prealabil citre un canal de iesire.

Secventa de print poate avea aceeasi sintaxa ca mai inainte §i poate contine si
alte elemente de tipul #cale.

SAVE *canal optiuni Salveazad programul, datele sau codul citre canalul specificat. Pot fi folosite
numai canalele "b", "n" sau "d".

Toate optiunile existente la SAVE sint dispomblle silaSAVE *

[VERIFY *canal optiuni La fel ca LOAD cu exceptia faptului ca datele nu sint incircate in mcmonc, ci
doar comparate cu ceea ce exista deja acolo.

39
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ANEXA 7. Lansare CP/M pe HC 91

Pe ecran apare mesajul:

56K CP/M ver 2.2/10
A>

Din acest moment de la claviatura se poate introduce o comanda CP/M (Vezi manualy]

- de operare CP/M).

Claviatura sau Console Input

Claviatura are 40 de taste: 26 de litere, 10 cifre, 2 shift, SPACE s1 CR. Cutoate acestea
de la claviatura se pot genera 127 din cele 128 de coduri +.3CII - singurul care lipseste este
NULL = 00H care nu este necesar in utilizarea programelor sub CP/M. Cele 127 de coduri
se obtin {ie prin taste simple fie prin combinafii dger doud sau trei taste. Pentru anumite
coduri, care se obfin printr-o combinatie standard de trei taste, mz: exist3 s1 0 ’scurtturd’
de numai doui taste. Este cazul codurilor de control des folosite de WordStar st alte
programe pentru pozifionare cursor.

In tabela vrmatoare sint prezentate tastele sau combinatiile de taste care trebuiesc
apasate pentru a obfine cele 127 de coduri. Toate codurile sint in hexa. Coloana Nume
ASCII contine modul de referire din manuale la acest cod. Codificarea ~ C de exemplu
cste echivalentd cu ceea ce in anumite manuale se denumeste prin combinatia CON-
TROL/C sau CTRL/C. Coloana Standard contine tasta sau combinayia de taste standard
pentru <ulegerea codului. CS este prescurtarea pentru CapsShift iar SS este prescurtarea
pentru SymbolShift. Pentru a culege "~ C se apasi mai intii cu cite un deget de la mina
stingd si respectiv dreapta cele doui taste SHIFT $iapoi {inind in continuare tastele SHIFT
gpésate se acfioneaza clapa C. Similar se culeg si celelalte coduri care necesitd combinajll

¢ taste.

Tastatura este prevazuti cu o facilitate de autorepetare. O tasta sau o combinatic d¢

taste care este mentinuta mai multi vreme apasati va declanga dupi un timp o secventd
de coduri identice cu codul caracteruluj apdsat.

Daci trebuiesc introduse multe litere mari in secventd, se poate acfiona combinap‘?.qc
taste °’CS 2’ - adicd CapsShift si2- pentru a obtine un mtoa dé) ?lfnc;ioxtlare al clawat}un;g
care toate litercle genereaza codurile corespunzatoare literelor mari indiferent dac 4 ;
CapsShift este apdsatd sau nu. In acest mod cursorul afisat pe ecran are dimensiunea 6%
Cuinalfimea unci litere mari. Pentru a reveni la modul normal de lucru, se mai acpon.ﬁCi
odata combinatia ’CS 2°. Cursorul se micgoreazi §i se pot introduce din nou liter Fn:urlﬁ, i

abela urmitoare sint prezentate cele 127 de coduri care se pot obine de laclavid

varianta standard si in varianta scurtd, daca aceasta exista.

40
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3

Nume ASCII

STANDARD

T Cod hexa Scurtatura Comentarii
0l ~A CSSSA CS4
B 02 gt CSSSB ’
03 ~C, CSSSC CS3
T D CSSSD S8 Sagcata la dreapta
0s ~E CSSSE CS7 Sdgeata in sus
06 ~F- ~ CSSSF CS9
07 ~G CSSS G BELL.
08 ~ 11 CSSSH BACKSPACE
09 ~1 CSSSI TAB
0A ~J CSSS1 LINE FEED
0B ~K CSSSK
0C gl CSSSL FORM FEED
0D ~M CSSSM CARRIAGE RETURN
0 ~N CSSSN
Or ~0 CSSSO
m 10 ~p CSSSP
1 ~Q CSSSQ
12 ~ K CSSSR
13 ~S CSSSS cSs Sagcata la stinga
14 =) B
, 15 5 CSSSU
R
I 16 ~V CSSSV
T ~W CSSSW
. 18 ~X CSSSX CSe Séagata in jos
e 19 Ay CSSSY
o A ~7 CSSSZ
F o N cs 1 ESCAPL
L 1C )\ SSE
D ~ SS1
ERRT: ~ SSQ
T ~ SSW
—
20 sp SPACE
D ! §s1
Py 27 % " SSP
R # 5§ 3
B S 554
41
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SS6

26
27 ’ 857
28 ( 558
29 ) SS9
A . SSB
2B + SSK T8
2c , SSN 2w
2D - SSJ ]
2E SSM T
2F / SSV e
30-39 0-9 0-9 T
3A SSZ . D
3B ; SSO T
3C i SSR e ]
3D = SSL v b R
3E SST R
3F ? - §SC
40 @ §S2 |
41-5A A-Z CSA-CSZ in CAPS |
LOCK mode
5B [ SSY
5C \ SSD
5D ] SSU
SE ~ SSH
SF $S0
i ‘ $SX
61-7A a-2 s
B { SSF
L I sSs
D } SSG
S - SSA
= DEL cs)
42
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Ecranul sau Console Output

Caracterele trimise spre rutina de Console Output sint interpretate si
afisarea unui caracter pe €cran - daca sint ti{)éribik, _p fie au un efegt de cogér?)lll :la egfeelfltuﬁfi
- daci sint caractere sau secven(e de control recunoscute - fie sint ignorate sau au un efect
nedeterminat - dacé sint caractere de control sau secvente nerecunoscute.
: ‘}‘gate caracterele trimise spre Console Output sint mascate cu masca 7F, adicd se ignora
itul /.
Caracterele tipdribile sint cuprinse intre 20 hexa (BLANK) si ilda ~
7F afiseaza in mod exceptional lll)n bloc de puncte.a ® ) 7E (tllda ™). Caracterul
Caracterele de control sint cuprinse intre codurile 00 5i 1F. Nu toate sint valide. Cele
invalide sint ignorate. Codurile d% control valide sint prezentate in continuare. '

Caracter Mnemonica Descriere
07 BELL Scurt sunet pe difuzorul calculatorului
08 | BACKSPACE [Muti cursorul la stinga, fird s3 afecteze caracterele de pe ecran '
09 TAB Muti cursorul la dreapta pind intr-o coloana multiplu de 8
0A LINE FEED Muti cursorul cu o linie in jos. Efectueaz scroll dacd este pe ultima linie
0B CURSOR UP  |Muté cursorul cu o linic in sus
0C CURSOR RIGHT |Muta cursorul la dreapta, fari a afecta informatia de pe ecran
0D CR Mut3 cursorul in prima coloand a liniei curente
18 CLEAR SCREEN |Sterge ecran si aduce cursor in colful stinga sus
1A CLEAR SCREEN |Sterge ecran i aduce cursor in coltul stinga sus
1B ESCAPE - primul caracter al unei secvente de control, denumitd yisccven(a de ESCape.
Secveniele de ESCape vor fi prezentate mai jos.
1E HOME Aduce cursor in colful stinga sus

In continuare sint prezentate secventele de ESCape recunoscute. O secven(d de
ESCape invalidg, va avea un efect nedeterminat asupra ecranului. Din acest motiv, sintefi
indemnati s nu folositi secvente de ESCape invalide.

Mnemonica Descrierd

DELTE LINE

Secventa

Sterge linia in care se afld cursorul. Liniile aflate pe ecran
mai jos vor efectua scroll in sus, ocupind locul liniilor de
deasupra lor. fn ultima linie de pe ecran va apare 0 linie
goald. Cursorul nu-§i modificd pozitia

1B13

Linia curentd si liniile urmatoare se muti cu o linie mai
jos, ultima linie de pe ecran diparind. Linia curentd va fi
goala. Cursorul nu-si modifica pozifia.

a si in coloana specificatd de
4 ale secventei. Caracterul care
specificd linia ia valori intre 20 §i 37 hexa, ceea ce
corespunde liniilor 0 (sus) si 17 (jos). Caracterul care
specificd coloana ja valori intre 20 si SF hexa, ceea ce
corespunde coloanelor 0 (stinga) si 3F (dreapta)

IB1A INSERT LINE

Cursorul va sdri in lini

SET CURSOR : !
caracterele 3 §i respectiv

1B 41 <linie =20..37>
<coloana=20..5F>

-

\
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1B 42

CLLEAR END LINE

Toate caractercle aflate intre
cursorului inclusiv i ultimul de pe
inlocuite cu BLANK. Cursorul nu-si modific

p.oz.itia Curenty 5
linia curenty Vor fj

a Pozitia

Crise fn i
un efect ;

; = ET INK Schimba culoarea cernelii cu care vor fj g

LAt it L 3 continuare caracterele pe ecran. Nu are nici
asupra caracterelor care sint deja pe ecran.

IB 50 <culoare=30..37> SET PAPER

AL . —‘\.
Schimba culoarea hirtiei (fondului) cu care vor fj Scrise
in continuare caracterele pe ecran. Nu are nicj un efect
asupra caracterelor care sint deja pe ecran.

1B 51 <culoare =30.37>

SET BORDER

. . .. . \
Schimba culoarea marginii ecranului

1B 52 <culoare =30..37 SET I/0 BRDER Schimba culoarea pe care o ia marginca ecranuluyj fp

sau 20.27> timpul operatiilor de I/0. Daca codul de culoare este 1
intervalul 30.:37, schimbarea culorii va fi fnsotitd de up
mic click pe difuzor. Daca codul de culoare este in
intervalul 20..27, schimbarea marginii se va face in
liniste.

1B 59 CLEAR END SCREEN |Toate caracterelc aflate intre pozitia curenti a
cursorului inclusiv si ultimul din ecran vor fi fnlocuite cu
BLANK. Cursorul nu-si modifica pozitia

1B 6A SET INVERSE Dupd aceasta secventa toate caracterele vor fi afisate in
‘invers video'

1B 6B CLEARINVERSE | Dupa aceasti secventa toate caracterele vor fi afisate in
‘normal video’

1B 70 SEMIG ON Activare sct alternat de caractere. Setul alternat de
caractere va fi afisat mai jos

1B 71 SIIMIG OFF Dezactivare set alternat de caractere, adica revenire la
setul normal

1B 72 CLICKON Fiecare citire de tasta de la claviaturi va fi fnsotitd de un
click la difuzor dupa aceasta secventa

1B73 CLICK OrF Dupa accasta sceven(a, citirca caracterclor de la
claviatura se va face in liniste

IB 74 CURSOR ON Cursorul este vizibil pe ecran

1B75 CURSOR OFF

Cursorul este invizibil pe ccran

Dupd comutarca in sctul alternat, car

intcrvalul 20..2E hexa, vor alisa alte forme

Codurile pentru caracterele semigrafice

actercle tiparibile si anume cele cuprinse in

I decit in sctul standard, st anume un set special
conceput pentru incadrarca tabelelor. Aceste ¢

tere semigrafice. Codurile de L 2B la 7F vor

aractere sint denumite in literatura carac
alisa forme nedeterminate.

sint:

Ir Smmmacireee =
) Caracter i
Sy Mnemonica
. o o o
|._ RRCAEMER o Iharaverticald

21 1
e —————

22 bom, o1 .
—— T evltdreptasus

b . .
L,,__\___-j%._u_ S teolt stinga jos
| : ~— -_A-_t e —— PUT—
L}:\\ b ! { I
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26 I-
—
27 -
28 +

Pentru a reveni in setul normal de caractere se trimite spre Console Output secvenfa
1B 71.
Cum se pregiteste o discheta pentru lucrul in CP/M

Asa cum s-a aritat, la alimentare sau dupa RESET, Hc este in BASIC. Pentru trecerea
-1 CP/M introducem discheta de CP/M in unitatea de disc si ddm comanda:

PRINT USR 14446 << CR >
Apare, in stinga sus, mesajul:

56k CP/M ver. 2.2/10
A>»

in acest moment sintem in CP/M. Pentru a vedea ce contine discheta, se dd comanda:

A>dir «<CR >»

Apare menu-ul cu ce contine discheta. . .

Dorim s3 pregétim 0 discheta in vederea imprimari de programe. [n UDF avem
discheta surs3. Scriem:

A >format a: «CR >

Apare mesajul:

Insert new disk in drive A:
Strike ENTER when ready

Schimbati discheta sursd cu 0 dischetd noud i apasafi < CR >».
Dupi ce se termind, apare mesajul:

Incepe formatarea.

Format complete
Format another (Y/N)?

Scriem;

n
A>»

45
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incarcam SYSGEN de pe discul sursa si il punem pe discul nou, proaspit formata fn
UDF avem discheta sursa. Scriem: .

A >>sysgen
Apare: |

SYSGEN VER 2.0
SOURCE DRIVE NAME (OR RETURN TO SKIP)

Scriem :

a

si apare mesajul:

SOURCE ON A, THEN TYPE RETURN
Apdsim <« CR > s apare:

FUNCTION COMPLETE
DESTINATION DRIVE NAME (OR RETURN TO REBOOT)

Apasam:
a
si apare mesajul:

DESTINATION ON A, THEN TYPE RETURN

Schimbim discheta sursa cu discheta noua § apasam << CR >. Apare:

FUNCTION COMPLETE
DESTINATION DRIVE NAME (OR RETURN TO REBOOT)

Apidsam <« CR » si iesim din SYSGEN.

Diin comanda :

A »dir «CR >

Pe ecran apare:

NO FILE -

Apasam RESET apoi, dupi initializarea in BASIC apasam:
PRINT USR 14446 «< CR >

Apare:
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56k CP/M VER. 2.2/10
A>»

Scriem:

Awdir «<CR>_
Apare:

NO FILE

Discheta este acum gata oentru a scrie pe €a programe, fisiere, date sau cod.

Beioiz

47

Scanned with CamScanner



https://digital-camscanner.onelink.me/P3GL/g26ffx3k

INTEPRiNDEREA de CALCULATOARE ELECTRONICE

CERTIFICAT de GARANTIE Nr'/ﬁzézf

Produsul: EXTENSIE FLOPPY HC.

Produsul este garantat pe o perioada de 6 luni de la instalare sl maxim 12 luni de la
data vinzarii. Acest termen se prelungeste cu perioada de timp in care produsul a stat 1n
reparafie. Orice defectiune care se datoreazi unei utiliziri nccorespunzitoare sau
manipulari defectuoase sau neconforma cu instructiunile de instalare anuleazi garanfia,
Nu se considera in garantie produsele care au fost esigilate de beneficiar. Cumpiritorul
are obligatia de a prezenta certificatul de garanfie la Intocmirea reclamatiei privitoare la

defectarea produsului. :
Produselescare sint regarate in termenul de garanfie de citre intreprinderi
ncautoriza;p’*p'rin""aéfét;’rp{nt" e Intreprinderea de Calculatoare Electronice 151 pierd
A

garantia. /7 -

S,

Sef QFMciu-c% Y
b\ e

S-aﬁitécut probe de fiinctionare, am primit manualul de fun

L UM ctionare si certificatul de
garantle. .'?{-«;;i‘w S _;;_“,a"

. Semnitura beneficiar...

®0000000cscece L]

Data Vinzérug }_—;_}_{ - / 7 9_3

| , ALA
Semnitura Q(xﬁ)cﬂa uﬁlgﬁtu,cfé}ql\esfacgre
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